SYLABUS — OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogodlne

1. Nazwa zajeé/przedmiotu:

Biorobotyka

. Kod zajeé/przedmiotu:
. Rodzaj zajeé/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): fakultatywny
. Kierunek studidéw: Biologia, studia stacjonarne
. Poziom studiow (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): Il stopien
. Profil studidéw (ogélnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki
. Rok studiow (jesli obowigzuje): |
. Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW):
Wyktady: 15 godzin
Cwiczenia: 45 godzin
9. Liczba punktow ECTS: 5
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierr naukowy, adres e-mail prowadzacego zajecia
prof. UAM dr hab. Pawet Rek, rek@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: polski
12. Zajecia/przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w catosci] / nie): nie
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Il. Informacje szczegétowe

1. Cele zaje¢/przedmiotu

Celem modutu jest zapoznanie studentdw z podstawami wiedzy na temat projektowania i
konstruowania robotdw na potrzeby usprawniania funkcji ciata oraz imitacji systeméw biologicznych.
Ponadto modut przyblizy studentom wiedze na temat nowoczesnych zastosowan, trendow oraz badan w
dziedzinie biorobotyki. Podczas wyktaddw studenci zapoznajg sie z tematyka obejmujaca: sensoryke,
planowanie i mechanike ruchu, kinematyke oraz kinematyke odwrotnga. Studenci otrzymaja takze
informacje na temat podstaw elektroniki i programowania. W trakcie zajg¢ praktycznych, studenci bedg
konstruowac roboty sterowane z wykorzystaniem mikrokontrolera oraz pisa¢ oprogramowanie sterujgce
w oparciu o wiedze i zatozenia przedstawione podczas wyktaddw.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli obowigzujg)

Podstawowa wiedza (na poziomie studidw I-go stopnia) z matematyki, fizyki oraz jezyka angielskiego.
Doswiadczenie w programowaniu i elektronice nie jest wymagane, cho¢ na pewno bedzie przydatne.
Niezbedne jest jednak by student bardzo sprawnie postugiwat sie komputerem.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow

Symbol EU dla Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
przedmiotu student/ka: kierunku studiow
Potrafi przedstawic aktualne trendy i metodyke stosowang K_W11, K_W12,
Efekt_01 w budowie robotdéw na potrzeby usprawniania funkgji ciata | K_W13, K_W14,
cztowieka oraz imitacji systemow biologicznych. K_U01
Efekt 02 Potrafi projektowac i konstruowacé proste roboty w oparciu | K_W11, K_UO01,
- o podstawowe sktadowe uktadéw elektronicznych. K_KO02, K_K03
Potrafi pisac proste oprogramowanie sterujgce ruchem K_W13, K_W14,
Efekt_03 robota. K_U01, K_K02,
K_KO03
Potrafi pisa¢ proste oprogramowanie wigzgce ruch robota z K_W13, K_ W14,
Efekt_04 ) K_U01, K_K02,
zestawem sensorow. K KO3




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich
efektow uczenia sie (EU) dla zajeé¢/przedmiotu

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu Symbol EU dla
zajec/przedmiotu

Podstawy projektowania i konstruowania robotéw Efekt_01

Podstawy elektroniki Efekt_02

Podstawy programowania Efekt_03, Efekt_04
Sensoryka Efekt_02, Efekt_04
Planowanie i mechanika ruchu Efekt_02, Efekt_03, Efekt_04
Kinematyka i kinematyka odwrotna Efekt_02, Efekt_03, Efekt_04
Zastosowania robotéw w badaniach biologicznych Efekt_01

5. Zalecana literatura
6. Informacja o tym, gdzie mozna zapoznad sie z materiatami do zaje¢, instrukcjami do laboratorium, itp.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z
proponowanych metod wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien TAK
Wyktad konwersatoryjny TAK
Wyktad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning) TAK

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa TAK

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa TAK

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video TAK

Metody aktywizujgce (np.: ,,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda , kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach TAK

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla
danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla przedmiotu
Efekt_1 Efekt_2 | Efekt_3 | Efekt_4

Sposoby oceniania

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,,otwartg ksigzkg”
Kolokwium pisemne TAK TAK TAK TAK
Kolokwium ustne
Test

Projekt TAK TAK TAK
Esej

Raport

Prezentacja multimedialna




Egzamin praktyczny (obserwacja
wykonawstwa)
Portfolio

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 60
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zajec 30
Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,
prezentacji, demonstracji, itp.

Forma aktywnosci

Przygotowanie projektu 15

Przygotowanie pracy semestralnej

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 20
SUMA GODZIN 125
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

bardzo dobry (bdb; 5,0): 88-100% punktow przyznawanych za zaliczenie wyktadow i ¢wiczen w formie
kolokwium pisemnego oraz projektu

dobry plus (+db; 4,5): 80-87,5% punktow przyznawanych za zaliczenie wyktadow i ¢wiczen w formie
kolokwium pisemnego oraz projektu

dobry (db; 4,0): 70-79,5% punktdow przyznawanych za zaliczenie wyktadow i ¢wiczen w formie
kolokwium pisemnego oraz projektu

dostateczny plus (+dst; 3,5): 61-69,5% punktdw przyznawanych za zaliczenie wyktaddw i ¢wiczen w
formie kolokwium pisemnego oraz projektu

dostateczny (dst; 3,0): 50-60,5% punktdéw przyznawanych za zaliczenie wyktadéw i éwiczen w formie
kolokwium pisemnego oraz projektu

niedostateczny (ndst; 2,0): <50% punktéw przyznawanych za zaliczenie wyktadow i ¢wiczen w formie
kolokwium pisemnego oraz projektu



